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Animateur 3D 
3DS Setup / Rig

Formations:
2014

2013 - 2014

2012 - 2013

2011 - 2012

2009 - 2011

2007 - 2009

2007

°Jeu indépendant: «Spring Cleaning», projet Unity, genre: Beat them all
Animateur

°Animation 3D4, LISAA - Paris: «Outbreak», film d’animation 3D, Maya 
Réalisateur, Animateur, Character designer, Fx Artist

°Terminale section Economique et Social, Lycée Général - Chamalières
Obtention du baccalaureat

4 semaines (2011 et 2012)

2 semaines (2009 et 2010)

2 semaines (2006 et 2010)

3 semaines (2004, 2006 et 2007)

°Deug Histoire de l’Art, faculté des lettres et des sciences humaines - Clermont Ferrand
Etudes des arts sous diverses formes depuis l’anthiquité jusqu’à nos jours

°Deug Graphisme, ESAG Penninghen - Paris
Design, graphisme, apprentissage des logiciels de la suite Adobe: Photoshop, Illustrator, InDesign
Apprentissage poussé des techniques de dessin traditionnel: Crayon, fusain, gouache, acrylique...

°Game 2, LISAA - Paris: «Light Wool», projet UDK, genre: Action/Aventure
Lead animateur (Animation, Set up et Rigging), lead prototypeur, concept art, sound design

°Game 3, LISAA - Paris: «Split the Road», projet UDK, genre: Course/Puzzle Game
Lead animateur (Animation,Set up et Rigging) et lead prototypeur

Voyages

Loisirs
°Joueur confirmé avec une certaine expérience des jeux vidéo
°Véritable passion pour le cinéma et l’animation
°Goût prononcé pour le dessin traditionnel et numérique
°L’art sous toutes ses formes

Etats-Unis
Espagne

Italie
Angleterre

InDesign
Illustrator

Photoshop

UDK
Maya

3DS Max

Espagnol
Anglais

Français
Logiciels:Langues:

Divers

Competences

Motivation
Creativité

Travail
Aptitudes:


